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Zahlen

Aus der Schule kennen Sie die folgenden Zahlenmengen:

(ganze Zahlen) .. 3, -z-74, 42,2 - -

(rationale Zahlen) 72 -4 Z%

(natiirliche Zahlen) 42 3,5 . .-
2, 2
(

> N
> Z
> Q
> R (reelle Zahlen) @ .& 42

Zwei Zahlen konnen mit Hilfe der vier Grundrechenarten Addition,
Subtraktion, Multiplikation und Division zu einer neuen Zahl verkniipft
werden.

-7 - 3<(-2) g;z=3/%
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Konventionen

> Klammern zuerst I -(2-n)= 3-"=L
» Punkt- vor Strichrechnung Reot-8& -nZ -3 = «
» von links nach rechts J ~3 et

-Te(S 258 )5 ~33 +(3) . F x(-3)( -89

—3x «&F -2 X = Zget
~3g ) « 82 -2
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Rechenregeln

> Assoziativgesetz: Summanden oder Faktoren kénnen in beliebiger
Reihenfolge zusamengerechnet werden, d.h. (a +b) +¢c=a+ (b+¢)
sowie (a-b)-c=a-(b-c).

» Kommutativgesetz: Summanden bzw. Faktoren konnen beliebig
vertauscht werden, d.h.a+b=b+a sowiea-b=">"-a.

» Distributivgesetz: Treffen Punkt- und Strichrechnung aufeinander,
kann man ausmultiplizieren, d.h. a- (b+¢)=a-b+a-c.

A+o+(C = (a+h) vc = a+(brc) = 6tﬁvcectﬂf§
2w £ 448

2 -t t8-2 v 6 = ZACEDAEN-Z )6 = F A2 wF746
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Klammern

» Aufgrund der Konvention ,,Punkt- vor Strichrechnung” sind
manchmal Klammern notwendig:

» Um Minuszeichen vor einer Klammer aufzulésen hilft die
Beobachtung —(...) = —1-(...) Beispiel:
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Binomische Formeln

Es gilt:
L. (a+b)? = a® + 2ab + b*
2. (a—b)%? =a?—2ab + b2 -
3. (a+b)(a—b) =a?— b 4-F s F-x
ZLQ’)()CS‘H()

(avS)? = (aco)as) = (ass) - &+ (05°) el
=a- (axt) + & Coxb)

a-dav-abtloaxbb

2% + 240 N

i
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Bruchrechnung

akh - 2
Es gilt: b
> Erweitern bzw. Kiirzen: © = 2°
b b-c 2
d+b &4 ¢ _ cC
> Addition/Subtraktion: 3 & ~ = “—— 6% =
Z d d
» Multiplikation/Division: % : 5 = ? sowie é = % = (Zc
L.l a-d cb gdres
6o d =
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Potenzen

Fiir eine natiirliche Zahl n und eine positive reelle Zahl a ist a™ eine
Abkiirzung fiir a - a - ... a. Allgemeiner (aber mit einer etwas
N——

n mal
komplizierteren Interpretation), kann man a? fiir eine beliebige reelle Zahl

p definieren. Es gelten die folgenden Rechengesetze:

— -2
Lo (@) =a (9% g% 297" L
-3 b
2. (ab)? = a”v? (Zk)q: 203 s J
=3"=3
) A
L@ 2L z)
b b Gﬁ - Q
4. aPa? = Pt 3%.3°=3° 2
< _ J ~2-3
5.£:ap_q i = 3‘5\2 :3,3 -3 =3
al i 3
o= =37
a -

- iy 3 2.5 < ~7F
EEI A0S 41 — [t
—==Z = Szoo =3yl 32277 T Tz
=2 273V T 3
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Wourzeln @ =Y4a’

. . 1 ..
Waurzeln sind spezielle Potenzen: ¢/a = a». Aus den Rechengesetzen fiir
Potenzen erhalten wir:

1. Y/ ¥a= "a
—

2.%:%% 'Jq)(z lﬁ//?;jy

L Vi
Wb
Fiir die Quadratwurzel #/a schreiben wir v/a. Da Wurzeln spezielle

Potenzen sind, vertragen Sie sich erwartungsgemaB gut mit allgemeinen
Potenzen: P

agiW:(%)p.

Sl S
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Prozentrechnen

Grundgleichung fiir Prozentrechnung

Prozentsatz ~ Prozentwert

100%  Grundwert

=< ﬁ
z

2009,

10/10



